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N1

Ninjat (845), nuo kaukaisen Japanin mystiset musta-asuiset soturit, ovat taas nousseet
laajan yleison tietoisuuteen. Japanissa heiddt tunnetaan yleisemmin shinobeina (D,
shinobi-no-mono, ’hdn, joka on taitava ndkymdttomyyden taidossa’), jotka omasivat
mystisid ja jopa yliluonnollisia voimia. Mutta keitd he olivat ja miten he ovat ndkyvilld
tdand pdivind?

KEITA NINJAT OLIVAT?

Sanalla ninja tarkoitetaan henkil6itd, jotka harjoittivat ninjutsua (Z1i7), eli ndkymatto-
missd pysymisen taitoa. Ninjutsu on itsendinen sodankdynnin taito, joka on kehittynyt
pddasiassa Japanissa Igan ja Kogan alueilla. Sen on sanottu muodostuneen kiinalaisen
kenraalin Sun Tzun kirjoittaman kirjan Sodankdynnin taito pohjalta. Naispuolisista nin-
Jjoista kaytetddn nimitysti kunoichi ({ / —). He toimivat vakoojina ja joskus myo0s sala-
murhaajina soluttautuen vihollisen joukkoon valeasujen ja viettelemisen taidon avulla.

Shinobit olivat feodaalisen Japanin (kansa oli jaettu yldluokkaan ja talonpoikiin), hyvin
koulutettuja salamurhaajia ja vakoojia, jotka toimivat palkkasotureina sotilasjohtajalle
eli shogunille (145) ja samurai-ylimyksille. He edustivat samurai-kulttuurin vastakoh-
taa kddntamalld kaikki samuraiden ideaalit nurin kurin. Toisin kuin samurait, jotka koh-
tasivat vastustajansa kasvoista kasvoihin ja hyokkésivit kuolemaa uhmaten vihollisten-
sa kimppuun, ninjat luottivat enemménkin ndkymittomyyteen sekd salassa pysymiseen
ja suosivat himaysta.

Ninjojen toimenkuva voidaan jakaa kahteen alueeseen: vakoiluun ja strategiaan. Vakoilu
on juuri sitd, miltd se kuulostaa eli tirkeiden tietojen kerdémistd vihollisesta, sen mies-
vahvuudesta ja ndiden tietojen analysointia. Strategialla tarkoitetaan aktiviteetteja joilla
vihollisen sotilaallista voimaa véhennettiin. N&itd aktiviteetteja olivat muun muassa
salamurhatehtévat, joita ninjat ottivat vastaan kaikilta, joilla oli varaa maksaa siitd. Sa-
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murait kédyttivit ninjojen palveluksia silloin, kun he eivit voineet voittaa avoimessa
taistelussa ja bushido (1238, ’soturin tie’) rajoitti heiddn toimiaan. Néin he vélttyivét
likaamasta samurain kunniaansa. Ninjat eivét olisi pérjanneet avoimessa taistelussa,
joten he luottivat yllatysiskuihin, salamurhiin ja sissisodankéyntiin.

On arvioitu, ettd ninjutsu on alkanut kehittyd jo 600-luvulta ldhtien, mutta varsinaisen
sysdyksen sen kehittymiseen on antanut 900-luvulla tapahtunut Tang-dynastian kaatu-
minen Kiinassa. Talloin vallinneiden kaoottisten olojen aikana Kiinasta pakeni epédsuo-
sioon joutuneita kenraaleja ja he paityivét Japanin vuoristojen suojiin. Lisdksi sinne tuli
mystitkkaan vihkiytyneitd shamaaneja ja munkkeja. Sielld he alkoivat eldd paikallisen
véeston keskuudessa opettaen paikallisille sotataitojaan ja henkisiéd saloja. Niin taitojen
ja kykyjen sukupolvelta toiselle siirtyminen alkoi, ja siitd muodostui ninjojen kulttuuri.
Padasiallisesti ninjat olivat keskittyneet Igaan ja Kogaan, jotka sijaitsevat Honshiin
saarella Kansain alueella, Néiden alueiden ninja-klaanit olivat tunnetuimpia kaikista.

Ninjojen kulta-aikana voidaan pitdd rauhatonta aikakautta vuosina 1336-1600, jolloin
kdytiin useita sotia ja ninjojen taidoille oli suurta kysyntdd. Varsinkin Nanbukucho-
(1336-1392) ja Onin-sodissa (1467—-1477) heidin palveluitaan kiytettiin paljon. Tosin
niiden sotien jilkeen heididn aikakautensa loppu alkoi hddmottiad. Yhdistdessddn Japania
vuosina 1551-1582 Oda Nobunaga (% {5 ) koki ninjojen Igan ja Kogan tukikohdat
uhkiksi, joten hin pditti hyokatd niiden kimppuun. Nopea hyokkéys pakotti ninjat tais-
telemaan avoimia taisteluita, mika johti lopulta ninjojen hdvioon ja heidin tukikohtiensa
tuhoon. Jiljelle jadneet shinobit hajaantuivat ldhiprovinsseihin, osa meni Tokugawa
Teyasun (f)11 ZXHE) palvelukseen. Edo-kausi (1603—1867) toi mukanaan rauhaisat ja
vakaat olot, joten ninjoille ei enédé ollut kdyttod ja ndin heidén aikakautensa oli ohi. Hei-
dén taitonsa ja legendat kuitenkin sdilyivét tahén pédivddn asti, minkd voimme ndhda
omassa populaarikulttuurissammekin.

ASEET JA VALINEET

Salaperdisten ninja-sotureiden on sanottu kévelevin vetten pdilld, katoavan kuin tuhka
tuuleen ja kulkevan seinien lépi. He aiheuttivat pelkoa eldessdén ja téllaiset juorut olivat
siind hyddyksi, silld pelko on hyvd ase. He jopa lietsoivat itsestddn kerrottavia juoruja
kasvattaakseen pelkoa. Todellisuudessa ninjat kéyttivit erilaisia vilineitd temppujensa
tekemiseen. He kéyttivit mutakenkid ylittdessddn soita ja mutaa, mistd myytti vetten
padlld kdvelemisestd lienee syntynyt. Pddstdkseen linnoituksen muurien sisille he kéyt-
tivdt nahasta ja raudasta valmistettua kisisuojusta, jonka avulla kiipesivit seinid pitkin.
Lisédksi he kdyttivit pommeja. Sen teki mahdolliseksi Igan alueen maaperd, josta ninjat
saivat aineksia ruutiin.

Aseinaan he kdyttivat muun muassa miekkoja, sirppia eli kama (##), omaa kehoaan seka
pientd sormusta, shoboa (L x 1¥), jolla iskettiin vastustajan hermopisteisiin. Aseet muis-
tuttivat pddasiassa maataloudessa kéytettyjd tydkaluja tai ne saattoi naamioida saman-
nékoisiksi. Tamé teki aseiden kdtkemisen helpommaksi. Péddasiallisesti ninjat kayttivit
lyhyttd miekkaa nijakenia (#.3% #1), joka oli lyhyempi kuin katana (2>7: 7%), mutta pi-
dempi kuin wakizashi (l7%:4 Z E L ). Miekan lyhyyden vuoksi ninjan tuli paésti vas-
tustajan ldhietdisyydelle, mutta tupen pituutta kasvattamalla he pystyivit himdamééin
vihollista. Koska pitempi tuppi tarkoittaa yleensd pitempédd miekan vetoaikaa, ninjat sai-
vat vastustajansa ylldtettyd timédn avulla. Lisdksi pitempédén tuppeen saattoi varastoida
pienid esineitd, joita shinobit saattoivat tarvita suorittacssaan tehtdvaansa. Miekan lisdk-
si heilld saattoi olla mukanaan shurikeneja (F5#l), jotka tunnetaan yleisemmin heitto-
tahtind, mutta niitd saattoivat olla myds heitettdvét neulat ja veitset. Néilld heittotdhdilla
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padasiallisesti himéttiin vastustajaa heittimalld niitd héntd kohti, eikd niitd ollut tarkoi-
tettu aiheuttamaan vahinkoa. Néin vihollinen saatiin keskittyméddn ammusten viistele-
miseen tai torjumiseen, mikd antoi ninjalle aikaa hivitd ndkyvisti tai suorittaa nopea
hyokkéys. Ninjat saattoivat sivelld heittotdhtiin myrkkyai, jolloin onnekas raapaisuhaava
saattoi olla kohtalokas viholliselle.

MYYTTI MUSTAPUKUISISTA NINJOISTA

Populaarikulttuurissa ninjat ovat opittu nidkemddn mustahuppuista pukua kéyttdvind
salaperdisind hahmoina. Yo on pimed, mutta mustaa pukua paremmin y06lla katoamiseen
sopil tummansininen asu. Voikin kysyé, miksi heidédt kuvataan mustia pukuja kiyttdvina
henkil6ina.

Myytti mustista asuista tulee kabuki-teatterista (#K##{%). Teatterissa avustajat eli rekvisi-
toorit kdyttivdt mustaa pukua vaihtaessaan lavasteita ndytoksissd. Ninja-ndytelmien yh-
teydessd rekvisitoorien joukkoon keksittiin sijoittaa ninjoja esittivit nayttelijit, jolloin
ninja saattoi yllttda yleison osallistumalla nidytokseen, “ilmestyen kuin tyhjéstd”. Niin
ninjoihin on alettu yhdistdd musta asu.

Ninjat eivit ole kéyttdneet mitddn yhtendistd asua, josta heiddt voisi tunnistaa ninjoiksi,
koska tdma olisi vaikeuttanut heididn toimintaansa. He ovat muun muassa kdyttineet
valeasuja ja sellaisia vaatteita, joiden avulla he pystyivét sulautumaan maastoon. Liséksi
he ovat esiintyneet samuraiden, munkkien ja talonpoikien hahmoissa. Jotkut ninjat pu-
keutuivat komusoiksi (5 #%18), yksi zen-buddhalaisuuden munkkilahko, jonka jésenet
pitivat olkikoria padssdédn ja soittivat bambuhuilua, shakuhachia (R J\). Niin pukeu-
tuessaan ninjaa ei pystynyt tunnistamaan, mutta toiset ninjat pystyivit tunnistamaan ha-
net soittamalla huilua tietylld tavalla. Toisaalta he eivit vélttdmitta olleet yhtd taitavia
soittajia kuin oikeat munkit, joten heidit saattoi paljastaa soittotaidon perusteella.



Harukaze — Kirjoituksia Japanin kulttuurista 2010. Numero 5 4

Kuva 2: Lone Wolf and Cub -manga.

Shinobien kengit, jika-tabit (M T & 4%), olivat pehmeité ja niiden avulla pystyi liikkku-
maan melkein ddneti. Kengit oli suunniteltu kaksihaaraisiksi ja niiden kanssa kdytettiin
muotoiltuja lautoja, joiden jdljet matkivat eldinten tai lasten jalanjélkid, mikd vaikeutti
ninjan jaljittimista. Lisdksi kengdt sopivat hyvin seinilld ja koysissi kiipeilyyn.

NINJAT POPULAARIKULTTUURISSA

Tané péivandhdn ninjat ovat nousseet jdlleen nuorison tietoisuuteen. Ninjojen uuteen
nousuun on vaikuttanut eniten Kishimoto Masashin (/4 75) vuonna 1999 aloittama
manga-sarja nimeltd Naruto. Sarja kertoo Uzumaki Naruto -nimisen pojan eldmésti
Konoha-nimisessé ninja-kyléssi. Sielld hian hakee huomiota ja muiden hyvéksyntié kai-
kenlaisilla tempuilla ja kurittomuuksilla. Vanhemmat kyldn asukkaat vieroksuvat ja hal-
veksivat hdnté eivatkd kiinnitd hdneen huomiota, koska Naruton siséén on sinetdity yh-
deksdnhdntdinen demonikettu, joka oli tuhota kyldn 12 vuotta aiemmin. Halveksunta on
tarttunut my0s muihin lapsiin eikd hénelld ole sen vuoksi kavereita, joten hén joutuu
eldmédn yksinddn. Mutta kovien kokemusten kautta hén alkaa saada kavereita ja muiden
hyvéksyntdd. Sarjasta on tehty myos anime-julkaisu. Tamé sarja on aloittanut valtavan
ninja-buumin, joka nikyy animen, mangan, oheistuotteiden ja cosplayn merkeissé. Sar-
jalla onkin valtava fanikunta.
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Kuva 3: Naruton hahmoja.
http://kienforcefidele.files.wordpress.com/2008/11/81737 naruto_mainscrn.jpg (haettu 28.4.2009)

Naruton jilkeen on alkanut ilmestyd monia ninjoista kertovia manga- ja anime-sarjoja,
mutta ne eivdt ole saaneet osakseen niin suurta katsoja- ja lukijakuntaa kuin nuorille
suunnattu Naruto. TAma johtuu siitd, ettd ne on suunnattu enimmikseen vanhemmalle
yleisolle. Nitd sarjoja ovat muun muassa Basilisk — Koga Ninpo Cho (/XY ) A7 -
AIEMW) ja Ninja Scroll: The series (¥k 5 2 )8k, Jibei Ninpiicho), joka pohjautuu
samannimiseen, vuonna 1993 julkaistuun animaatioelokuvaan. Basilisk julkaistiin man-
gana 2003, samaan aikaan kuin Ninja Scroll -sarja, ja se sai parin vuoden jilkeen
anime-versionsa. Ennen Narutoa ei ole julkaistu monta enimmaékseen shinobeja kisitte-
levid sarjoja, mutta Dagger of Kamui (5 5 A O &, Kamui no Ken, 1985) on yksi nin-
Jjoista kertovista animaatioelokuvista.

Ninjat kuvataan animessa yleensd erikoisia taitoja ja yliluonnollisia ominaisuuksia
omaavina henkil6ind. Lisdksi he ovat erittdin taitavia aseidensa kasittelyssi. Perinteinen
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rivisotilas-ninja on kuvattu mustaan pukuun pukeutuvana soturina, joka ei yleensd omaa
erikoiskykyjd. Tamé yleensa johtaa siihen, ettd hinet on helppo uhrata. Pd&henkil6t ovat
yleenséd pukeutuneet tavallisiin vaatteisiin, mutta omaavat erikoiskykyja tai taitoja, jutsu
(7). Naitd ovat esimerkiksi raajojen venyttdminen, toisen henkilon ulkomuodon omak-
suminen, maahan sulautuminen, erilaiset ”loitsut” sekd kadyttiménsd aseen erinomainen
hallinta seki aseella tehtavét erikoishyokkaykset.

Animen ja mangan liséksi ninjoja on kiytetty televisiosarjoissa, elokuvissa ja peleissa.
Liansimaissa ninjat ovat nousseet esiin James Bond -elokuvan You only live twice (1967)
myo6tid. 1980-luvulla ninja-teemat ovat nousseet esille useaan otteeseen, silld ninja-
aiheisia elokuvia tuotettiin ldhes joka vuosi. Muun muassa niitd ovat olleet Enter the
Ninja (1981), Revenge of the Ninja (1983), The Master (1984), Ninja IIl: The
Domination (1984). Nididen elokuvien lisdksi Teenage Mutant Ninja Turtles (1987) on
yksi tunnetuimmista ninja-aiheisista animaatiosarjoista. Sasuke eli tunnetummin Ninja
Warrior (alkaen vuodesta 1997) on japanilainen viihteellinen kilpailusarja, jossa 100
osanottajaa yrittdd padstd “ninja-taitoja” vaativien esteratojen ldpi maaliin ja ndin todis-
taa olevansa “aito ninja”. G.1. Joe (1967) on luultavasti ensimmaiinen ninjoja siséltiva
sarjakuva ldnsimaissa. Toisena esimerkkind voisi mainita Stan Sakain vuonna 1984
luvoman Usagi Yojimbo -sarjakuvan. Ninja-aiheisina peleind kannattaa mainita Ninja
Gaiden -sarja (1988), Ninja Blade (2009), Shinobi (1991) ja Tenchu-sarja (1998). Lisék-
si Final Fantasyt ovat luultavasti tunnetuimpia peleji, joissa on esiintynyt ninja-hahmo-
ja.
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