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Opetussuunnitelmaty6 ja tutkinnonuudistus )
tietojenkasittelytieteiden laitoksella Oulun yliopistossa 1LIOPISTO

- Laitos jarjesti 17.2.2003 tutkintorakenteen uudistusta koskevan workshopin, jonka
tavoitteena oli informoida kaikkia asiaan liittyvia osapuolia tulevasta uudistuksesta ja kuulla
eri tahojen nakemyksida. Mukana oli laitoksen henkilokunnan lisaksi edustajia opetuksen
kehittamisyksikosta, ylioppilaskunnasta ja teollisuudesta.

- lLaitosneuvosto teki paatoksen erillisen tutkintorakenteen uudistustyéryhman
perustamisesta. Ryhmaan kuuluu | edustaja jokaisesta suuntautumisvaihtoehdosta, kaksi
opiskelijaa ja kaksi suunnittelijaa. Ryhma piti aloituspalaverin 22.5.2003. Palaverissa kaytiin
lapi workshopin keskeinen anti seka suunniteltiin rakenneuudistuksen suunnittelun pailinjat -
mm. vdlitavoitteet ja aikataulutus.

- Ryhma on kokoontunut muutaman kuukauden vilein ja jokainen laitoksen viidesta
suuntautumisvaihtoehdosta oli kevaallda 2004 maaritellyt oman:
* sidosryhmansa
* perustehtavansa
* koulutuksella tavoiteltavat tieteelliset, ammatilliset, sosiaaliset ja eettiset
kompetenssit
* opetusjuonteet ja niiden ydinainekset (ks. digitaalisen median esimerkki alla)

- Syksylla 2004 myds tutkintojen rakenteet ja tarkat kurssikuvaukset olivat valmiita.
- Ongelmallisena tydssa koettiin LuK- ja FM-tutkintojen ammatilliset ja tieteelliset
valmiustavoitteet, opintojen suhde tydssakayntiin seka laitoksen profiili

ammattikorkeakoulun tutkintoon nahden.

- Yhteyshenkil6: Samuli Saukkonen, tutkintorakenteen uudistustyéryhman puheenjohtaja,
<samuli.saukkonen@oulu.fi>



Esimerkki: Digitaalisen median suuntautumisvaihtoehdon opetusjuonteet
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TOL pakollinen Digitaalisen median perusteet X X X X X X
v, DM pakollinen Digitaaliseen tietoon liittyva lainsaadanto (x) X X
3 DM pakollinen Digitaalinen kuvankasittely X
DM pakollinen Graafinen suunnittelu x (x) x
DM pakollinen Adnikurssi x) x) X x
DM pakollinen Uusmediaviestinta X X
DM pakollinen Uusmedian siséltétuotanto X X X
DM suositeltava Narratiivinen analyysi ja suunnittelu X
DM suositeltava Aikapohjainen media (x)
DM suositeltava Pelit ja virtuaaliymparistot X
5 valinnainen VR tekniikat X
¥ valinnainen 3D grafiikka X
DM pakollinen Web tietojarjestelmien suunnittelu X X X
valinnainen
(tavoite: DM
pakollinen) Verkkokulttuurit X
DM pakollinen Digitaalisen median tutkimus X X X X X X




