PedaForum- paivat Kuusamossa 10.-12.11.2004

6. Tieto- ja viestintatekniikasta energiaa opetukseen ja oppimiseen

Koulutussuunnittelija Hely Lahtinen, SVY & verkkopedagogiikan asiantuntijat Sari
Koski-Kotiranta ja Pauliina Kupila, HY opetusteknologiakeskus

Aika: 10.11.2004 klo 9.00 - 11.30
Sali: Musiikkisali, osa 1. 1. krs.

Tydpajan ohjelma:

9.00-9.15
TyOpajan ja osallistujien esittely Sari Koski-Kotiranta

9.15-9.30
Materiaalin esittely Hely Lahtinen

9.30-9.45
Tyoskentelyohjeet Pauliina Kupila

Kahvi

10.00 -11.30
Aktivoivat menetelmat verkko-opetuksessa - pienryhmatydskentelya

Vaihe 1
Tutustu sinulle kirjekuoressa jaettuihin aktivoiviin tehtaviin/menetelmiin.
Valitse niista kaksi.
Valintakriteereina voi esim. olla

- Menetelma on sinulle uusi

- Menetelma on helposti sovellettava

- Olet kayttanyt menetelmaa ja todennut sen kaytannossa toimivaksi
Kesto 20 min

Vaihe 2
Esittele ryhmallesi valitsemasi kaksi aktivoivaa menetelmaé/tehtavaa. Perustele,
miksi valitsit ndaméa kaksi.

Valitkaa ryhmassa esitellyista tehtavistd/menetelmista 2-3 esiteltavaksi koko
tyOpajalle. Kootkaa valintanne flappipaperille. Esitelkéd menetelma tiiviisti, antakaa
esimerkki kaytdnnon soveltamisesta ja miten menetelma tukee pedagogisesti
opetusta.

Kesto yhteensa 30 - 40 min

Vaihe 3
Valitut aktivoivat menetelmat esitelladn muulle tydpajalle.
Kesto 30-40 min



Pedagogisia ndkdkulmia aktivoiviin menetelmiin:

Seuraavassa luettelossa on aktivoivien tehtavien tavoitteita. Kéayta
luetteloa apuna miettiessasi valitsemiesi tehtavien pedagogisia nakdkulmia.

Luettelo 16ytyy materiaalista: http://aduline.projects.psp.ee/secure/

Sivuston kayttamisen tarvitset salasanan:
Kayttajatunnus: adulinel
Salasana: adulinel

My purpose for searching activating methods is to...

awaken interest

develop communication
develop critical thinking
develop learning strategies
develop argumentation skills
develop problem-solving skills
develop content-related knowledge
evaluate learning

facilitate understanding
motivate participation

produce new ideas

promote research

promote theories into practice
promote self-direction

promote use of the Internet
support individual learning
support community building
support joining a group
support networking

support small group interaction




Learning is

_ more important
than
teaching

Students

4 in online
environment

Lahde: http://aduline.projects.psp.ee/secure/

Ryhmien tuotokset
FUN

- Peli
o tietokilpailupeli
e Trivial Pursuit
e Testit

- Esimerkkeja alustoista
e Moodle
e WeBCT
e www-selainpohjalta

PROBLEMS

Tutors ABC 2

Activating
methods

E




- PBL.: toteutusesimerkkeja
e case-tapauksia
o tekstia
e videoclip = medialeike

-Keskustelupalstat
o foorumit: yleinen + yksityiset
e ryhmien intressien mukaan jaettu
- esim. yritysesittelyn suunnitteluprosessin "nakyvaksi tekeminen”

FUN

Icebreaker

verkossa yleisesti

monipuoliset kohderyhmat
motivointi tarke&dd, ryhmaytyminen
esim. keittiometafora

tarina taustalla

LYING
o aloitus, esittely
ripedasti
"lyier of the week”
epaaktiiviset osallistujat
- vaaria tietorakenteita?

SNOWBALLING

- teemoja kasitellaan laajenevissa ryhmissa

- erinomainen keino hiljaisen tiedon valittamiseen (vrt. aikuisopiskelijat)
- tarjoaa "turvallisen” ympariston ideoiden esittamiselle

yhdistettyna eri aiheisiin ja erilaisiin opetustilanteisiin

esim. yksittaisen kurssin osakokonaisuutena

TEACHING BY THE LEARNERS
- opiskelijat (parit/ryhmat) opettavat toisilleen
- esim. 6 ongelmaa
*= 6 hlén ryhma ("solu”)
» jokainen opettaa yhden asian ryhmélle

=» skaalautuvuus
0 massakurssisovellus
- opettamalla muita oma oppiminen syvenee
- verkossa ryhmakohtainen keskustelualue ja yhteinen julkaisukanava,
johon tuotokset kootaan






